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HAUS 1
ein Collada 3d-Mesh nach     
einem Gemälde von Herbert 
Brandl, welches nach einem 
Modell von Heidulf Gern-
gross aus dem Jahre 
1965 gemalt wurde 
und das inzwischen 
wahrscheinlich 
vom Waran 
zerstört 
worden 
ist.

cad-mesh/cgi/virtual worlds 
Installation,Echtzeitrender, 
Spielegrafi k, Sommer 2012

MARCUS HINTERTHÜR   -   HAUS 1

DAS HAUS 1 
AUF DER „SUMMER OF ARTS 2012“ IM METROPOLIS     METAVERSUMIM METROPOLIS     METAVERSUM
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MARCUS HINTERTHÜR  -  HAUS 1

DER VEREIN FÜR PHANTASTISCHE UTOPISCHE ÄSTHETIK, ARCHITEKTUR UND 
VIRTUELLE TRANSMISSIONEN BITTET ZUR PRÄSENTATION DER CGI-INSTALLATION  
„HAUS 1“   (cgi/cad/vw-Installation,Sommer 2012)

__________
„Rosencranz und Gernegross are Dead - Reclam“ 
ist eine phantastische utopische Satire und erscheint als 
Fortsetzungsroman im ST/A/R- Printmedium, Wien - Berlin,  
2008 - 2012, Verlagspostamt

__________
Herbert Brandl

„Haus 1“, 
Öl auf Leinwand

Preis: 40´000 Euro 
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„HAUS 1“   (cgi/cad/vw-Installation,Sommer 2012)

__________
„Rosencranz und Gernegross are Dead - Reclam“
ist eine phantastische utopische Satire und erscheint als 
Fortsetzungsroman im ST/A/R- Printmedium, Wien - Berlin,  
2008 - 2012, Verlagspostamt

Das HAUS 1 von Marcus Hinterthür 
ist eine CGI/CAD-Installation im 
Cyberspace, die nach dem utopi-
schen Gebäudemodell des Kärntner 
Architekten Heidulf Gerngross 
entwickelt wurde. In der größten 
österreichischen Zeitung ST/A/R 
wird darüber bereits ausführlich 
berichtet,  und in Hinterthürs 
Erzählung „Rosencranz und Gerne-
gross are dead - Reclam“ taucht 
das Haus 1  in experimentell-lite-
rarischer Form immer wieder auf.

Auch der bekannte Maler Herbert 
Brandl nahm sich des Modelles an 

und schuf in den 80´er Jahren ein 
3 mal 4 Meter großes, 40.000 Euro 
teures Gemälde aus dieser frühen 
architektonischen Vision Gern-
gross, das aber inzwischen wahr-

DIE VIRTUELLE PLASTIK
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HAUS  1

INSATALLATION

HAUS 1

scheinlich durch dessen Sohn 
Rudolph, den WARAN, zerstört 
worden ist.

Inspiriert von der unwirk-
lichen, extraterrestisch anmu-
tenden Wirkung dieses Gebäudes, 
beseelt von dem Wunsch, Archi-
tektur zu schaffen, konstruiert 
Hinterthür ein Computermodell 
nach den wenigen erhaltenen 
Aufnahmen des Gebäudes.

 

Dabei kommt es dem Künstler 
besonders darauf an, eine 
konkrete architektonische 
Vorstellung zu entwickeln, 
wie es im Inneren des Hauses 

beschaffen sein könnte, wie man 
in ihm leben kann, wie man wohnt 
- und zugleich den unbestimmten, 
phantastischen Eindruck aufzu-
fangen, den die alten Fotos 
vermitteln, den skulpturhaften 
Charakter des Originalmodells 
im Cyberspace zu manifestieren, 
sowie den malerischen Charme 
dieses Brandel´schen Gemäldes 
zu bewahren.

Nun ist dieses Modell auf 
der SUMMER OF ARTS im METROPOLIS 
METAVERSUM zu bewundern.

     

“Die Architektur des Hauses 
hat mich damals so dermas-

sen fasziniert - es wirkt ja 
irgendwie ausserirdisch, phan-
tastisch, marsianisch, jenseits 
von Zeit und Raum - dass ich das 
als begehbares Objekt gestal-
ten wollte. Man könnte sich gut 

vorstellen, in tausend Jahren 
solche Gebäude zum Beispiel 
auf dem Mars wiederzufi nden. Der 
zetliche Bezug zur gerade ange-
laufenen Expedition der NASA 
und der nun geglückten Landung 
des CURIOSITY-Explorers macht 
es irgendwie noch spannender. 
Was also läge jetzt näher, als 
dieses Haus 1 auf der SUMMER OF 
ARTS auch zu zeigen.“

______________
„Haus 1“ das Originalmodell des beliebten Kärntner 
Architekten Gerngross aus dem Jahre 1965. (Quelle: 
ST/A/R - Printmedium, Archiv, Wien - Berlin)

______________
„Haus 1“  CGI-Vray-Render mit Kugelschreiber, nach einem Gemälde von Herbert Brandl, welches nach dem Modell von 
Heidulf Gerngross aus dem Jahre 1965 gemalt wurde und das inzwischen wahrscheinlich vom Waran zerstört worden ist. (mit 
Korrekturzeichnungen, Frühjahr 2012)

Die Installation wird noch 
einige Zeit auf SoA2 im 
Metropolis Metaversum zu 
sehen sein. Zur Besich-
tigung benötigt ihr einen 
hypergridfähigen OS-Avatar 
(könnt ihr euch hier re-
gistrieren: www.hypergrid.
org), und einen OS-& mesh-
fähigen Viewer, z.B.den 
Phoenix/Firestorm:
www.phoenixviewer.com

TRANZMEDIALE INTERAKTIVE BÜHNE

EINE SURREALE SKULPTUR 

DER ERWEITERTE MALERISCHE RAUM

EIN ARCHITEKTONISCHES KONZEPT

UTOPIA ULTRA
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AUF DER SUMMER OF ARTS 2012

ATARI PATRUCCI /
MARCUS HINTERTHÜR

Einladung 
SUMMER OF ARTS

Freitag, 16. November 2012

HAUS 1
(cgi/cad-Installation, 2012)

nach einem Modell von 
Heidulf Gerngross (1965) und inspiriert 
durch ein Gemälde von Herbert Brandl, 

das inzwischen wahrscheinlich 
vom Waran zerstört worden ist

mit Housemusik von

DJ ZAP 
(SOUND/electro smog)

On friday was the opening of “House 1” 
from the artist Atari Patrucci. A great, 
futuristic mesh house, built after a con-
cept of the architect Heidulf Gerngross. 
Between 10 and 20 Avatars joined Atari’s 
round tour through this fantastic house. 
After the tour, the house was 
taken over by a party crowd, 
and DJ Zap played some 

very good house music 
to a very nice party. Ac-

tually a great house warming for a great 
mesh build :) A good review of the event 
in german can be found here: http://dings.
wordpress.com/2012/11/17/atari-patruc-
ci-prasentiert-haus-1-in-metropolis/

Summer of Arts ending review
Submitted by Cyberbohemia on Sun, 11/18/2012 - 21:01
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very good house music 
to a very nice party. Ac-

tually a great house warming for a great 
mesh build :) A good review of the event 
in german can be found here: http://dings.
wordpress.com/2012/11/17/atari-patruc-

tropolis/

Summer of Arts ending review
Submitted by Cyberbohemia on Sun, 11/18/2012 - 21:01
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Der Verein für phantastische utopische 
Ästhetik, Architektur und virtuelle 
Transmissionen *puaavtm.net
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